4. ТЕМАТИКА ЛАБОРАТОРНЫХ ЗАНЯТИЙ

1. Работа с web-ресурсами. 
2. Работа на основе сокетных соединений. 
3. Работа с серверными классами (активными серверными страницами). 
4. Создание web-сервисов. 
5. Работа с распределенными компонентами. 
6. Технология «model-view-controller». 

5. ВОПРОСЫ ДЛЯ САМОСТОЯТЕЛЬНОЙ РАБОТЫ СЛУШАТЕЛЕЙ
ЗАОЧНОЙ ФОРМЫ ОБУЧЕНИЯ 

	№
п/п
	Наименование темы
	Вопросы темы
	Кол-во
часов

	Литература
(ссылка на номер источника из списка литературы)
	Форма контроля
СРС

	1
	Тема 7. Службы имен 
	1. Платформы Java и .NET. Лексика. 
2. Общая структура программы. Базовые типы и операции над ними. Инструкции и выражения. 
3. Пользовательские типы. 
4. Средства создания многопоточных программ. Библиотеки
	10
	основная 1—12.
дополнительная 1-6,  и др.
	Проверка выполнен. лабораторных работ

	2
	Тема 8.
Современные технологии, использующие компоненты
	1. Web приложения. 
2. Платформа Java 2 Enterprise Edition. 
3. Процессы и синхронизация.
 4. Платформа .NET. 
5. Процессы и синхронизация. 
6. Разработка различных уровней Web-приложений.

	10
	основная 1—12.
дополнительная 1-6,  и др.
	Проверка выполнен. лабораторных работ

	
	ИТОГО
	
	20
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Вопросы к дифференцированному зачету   

1. Понятие распределенной системы.
2. Сравнение сокетных и компонентных распределенных систем. 
3. Понятие протокола.
4. Привязка протоколов к уровням открытой системы.
5. Характеристика протоколов IP, TCP, UDP, HTTP, SMTP,SOAP и др. 
6. Сокетные классы на стороне сервера.
7. Создание сетевого соединения на основе URL.
8. Параметры соединений. Порты.
9. Поточные классы, предназначенные для передачи и получения данных через сеть.
10.  Сокетные классы на стороне клиента.
11.  Подключение клиента к серверу.
12. Использование потоков. Мультиклиентские приложения. 
13. Современные инструментальные системы и средства разработки клиентских и серверных приложений на базе компонентной объектной модели.
14.  Назначение протокола UDP и его описание.
15.  Сравнение с протоколом TCP. Сокетные классы для UDP приложения.
16.  Датаграммы и датаграммные классы.
17.  Методы, используемые для передачи данных по протоколу UDP.
18.  Задание времени таймаута.
19.  Свойства компонента.
20. Интегрирование СУБД в состав IDE современных языков (Java, c#). Серверы баз данных и их подключение к проектам.
21. Демонстрация работы с СУБД через IDE.
22. Строка соединения и подключение к базе данных из программы
23. Работа с базой данных через SQL-запросы и хранимые процедуры.
24. Задание параметров в обращении к базе данных. Навигация по записям.
25. Объекты и компоненты.
26. Принципы компонентного программирования.
27. Создание компонентов на основе библиотечных классов (архивов).
28. Понятие о механизме рефлексии.
29. Виды компонентов.
30. Структура компонента.
31. Общие принципы создания COM/DCOM.
32. Принципы работы компонентов (сохранение в бинарном файле, использование службы имен, развертывание и конфигурирование, протоколы доступа к компонентам).
33. Технологии удаленного вызова компонентов.
34. Создание и использование элементов управления.
35. Использование компонентов компонентной объектной модели в Веб-приложениях, приложениях универсальной платформы.
36. Технология Model-View-Controller.
37. Назначение составляющих частей и их взаимодействие.
38. Примеры технологий по выбору: SPRING (Java), ASP MVC (.NET c#).
39. Основы технологии CORBA.
 
Задачи к зачету 

Создать пакет в среде NetBeans, в которой реализована функция f(x), предложения в варианте.

	Вариант
	Дерево каталогов

	1
	f(x) = a+b

	2
	f(x) = a-b

	3
	f(x) = a*b

	4
	f(x) = a/b

	5
	f(x) = cos(a)

	6
	f(x) = sin(a)

	7
	f(x) = tg(a)

	8
	f(x) = a+b-c
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